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Creacion de proyecto en Laravel Framework:

A continuacién, vamos a ver una guia paso a paso de la creacion de un proyecto Laravel , nos
centraremos en la estructura de directorios que nos creara Laravel por defecto, asi como sus
ficheros de configuracidn, conexion a la base de datos y manera de trabajar del framework.

Preparacion del cliente de desarrollo.

En primer lugar, nos vamos a centrar en la preparacion de nuestro cliente de desarrollo,
preparandolo asi para poder trabajar de manera local con el futuro proyecto que crearemos con
Laravel en nuestro servidor de desarrollo.

Lo primero que realizaremos sera crear una carpeta local con el mismo nombre que nuestro
proyecto Laravel, esto nos permitira la transferencia de archivos mediante el protocolo SFTP y
asi poder actualizar nuestro proyecto de manera continua con el servidor.

B AHFDWESProyectoFinalLaravel

B AHFDWESProyectoTema3

Una vez creada nuestra carpeta de manera local lo que debemos hacer sera preparar la conexion
por SSH con el servidor, esto nos permitira la ejecucion de comandos desde el cliente, para ello
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utilizaremos el programa MobaXterm ya que este mismo programa nos permitird tanto la
conexion por SFTP y SSH.

N @ ¥ @ E @ @ ¥ @ m @ x H

SSH |Telnet Rsh Xdmcp RDP  VNC FTP  SFTP  Sernal File Shell Browser Mosh AwsS3 WSL

Basic SSH settings

Remote host * 192.168.1.100 @ Specify username | |miadmin V|| B Port 22 :

El siguiente paso que realizaremos sera la conexion por SFTP con el servidor de desarrollo, que
como indicamos anteriormente también lo vamos a realizar desde el MobaXterm.

N @B ¥ @ E @] @ ¥ @ m @ x B

SSH Telnet Rsh Xdmcp RDP  VNC FTP | SFTP | Serial File Shell Browser Mosh AwsS3 WSL

@ Basic Sftp settings

Remote host * 192.168.1.100 Usemname 2 | Por 22

4

Una vez ya preparadas las conexiones desde el cliente con el servidor y creada la carpeta de
manera local, vamos con el siguiente paso.

Creacidn del repositorio remoto y local.

Para una buena practica de nuestro proyecto y poder llevar un seguimiento de los cambios que
hacemos en el mismo durante su ciclo de vida, vamos a crear un repositorio de manera remota
en GitHub y enlazarlo con nuestro repositorio local.

Esto nos permitird llevar el control de versiones directamente desde nuestro Entorno de
Desarrollo.
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.AHFDWESProyectoFinaILaravel Public 7 Pin | ©Watch 0 -

o o

=

Start coding with Codespaces

Invite collaborators

Create a codespace

Una vez creado nuestro repositorio de manera remota, lo clonaremos en la carpeta creada
anteriormente para asi tenerlo enlazados y sincronizar los cambios desde nuestro Entorno de
Desarrollo.

Creacion del proyecto Laravel:
Una vez preparado nuestro cliente de desarrollo y nuestro repositorio de GitHub, lo que vamos
a realizar es la creacidn del proyecto Laravel en el Servidor de Desarrollo.

Para ello seguiremos los siguientes pasos:

1. Abrimos la conexién por SSH en el MobaXterm.
2. Vamos al directorio donde queremos crear el proyecto.
3. Ejecutamos el comando de creacién de composer.

miadmin@ahf-casa:~$% cd /var/www/html
miadmin@ahf-casa:/var/www/html$ composer create-project laravel/laravel AHFDWESProyectoFinallLaravel
\_,IECILLIHJ a Larave L/ taravel PIUJELL av .,"HI‘II’UWEDI"IUYEL LUT UlgalLalrave v
Installing laravel/laravel (v12.11.2)
- Installing laravel/laravel (v12.11.2): Extracting archive
Created project in /var/www/html/AHFDWESProyectoFinalLaravel
> @hp -r "file_exists('.env') || copy('.env.example', '.env');"
Loading composer repositories with package information
Updating dependencies

Esto nos creara un proyecto Laravel en la ruta donde hemos ejecutado el comando de creacién
que se ve a continuacion.

composer create-project laravel/laravel AHFDWESProyectoFinalLaravel

Mediante este comando ya hemos realizado la creacién de nuestro proyecto Laravel en el
servidor tal y como se ve a continuacion:
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w0 % T 4 ‘fvarfwwwfhtmlfAHFDWESProyectoFina\LaraveLF
= Name Size (KB) Last modified Owner Group Access Size (Bytes)
.. 0
app 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
bootstrap 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
config 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
database 2026-02-17 10:53 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
public 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
resources 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
routes 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
storage 2026-01-18 18-57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
tests 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
vendor 2026-02-17 10:53 miadmin miadmin drwxrwxr-x 4096
.editorconfig 1 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~TW-TW-T-- 252
env 1 2026-02-17 10:53 miadmin miadmin ~TW-TW-T— 1137
.env.example 1 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~TW-TW-T-- 1086
_gitattributes 1 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin -TW-TW-T— 186
.gitignore 1 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~PW-TW-T— 283
[ artisan 1 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin ~TWXI-Xr-X 425
[ composer json 2 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~MW-TW-T— 2848
B composer.lock 301 2026-02-17 10:53 miadmin miadmin -TW-TW-T— 309201
 package json 1 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~MW-TW-T— 414
@ phpunit xml 1 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~TW-TW-T-- 1284
%] README.md 3 2026-01-19 18:57 miadmin miadmin ~TW-TW-T— 391
8 vite config js 1 2026-01-18 18:57 miadmin miadmin ~TW-TW-T-- 436

Como podemos comprobar desde el MobaXterm ya tenemos nuestro proyecto Laravel creado
en nuestro servidor en la ruta indicada.

Sincronizacion mediante SFTP del proyecto en el servidor con el proyecto en el

cliente.

Una vez ya creado nuestro proyecto en el servidor lo que debemos hacer es realizar la
sincronizacién con la carpeta local que creamos inicialmente en nuestro cliente de desarrollo.

Para ello vamos a utilizar el entorno de desarrollo Visual Studio Code el cual nos permitira
realizar esta sincronizacion.

1. Abrimos nuestra carpeta local en Visual Studio Code.

2. Deberemos tener instalada la extension: SFTP.

SFTP
SFTP/FTP

Natizyskunk

3. CTRL + SHIFT + P: Buscamos SFTP, esto nos creara un archivo JSON donde debemos

poner nuestros datos de conexién.
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"name”: "My Server”,
"host": "192.168.1.100",
"protocol™: "sftp”,
"port": 22,

"username”: "operadorweb”,

"remotePath”: */var/www/html/AHFDWESProyectoFinalLaravel™,
"password” : "paso”,

"uploadOnSave™ :

"useTempFile™: fa

"openSsh™: fa

4. Bajar el proyecto de nuestro servidor a local: Para ello haremos click derecho en la
carpeta de nuestro proyecto y seleccionamos la opcion “Dowload folder”.

~ AHFDWESPROYECTOFINALLARAVEL [ Pa C )

Sincronizacion repositorio local con repositorio remoto.
Una vez bajado nuestro proyecto Laravel para poder trabajar con el debemos sincronizar
nuestro repositorio local con nuestro repositorio remoto de GitHub.

Para ello haremos un commit inicial y un push con todo el proyecto Laravel para asi subirlos a
nuestro repositorio remoto.

~ GRAPH

=] e 0=

feat § COMMIT INICIAL aleja...

Una vez publicado nuestro primer commit lo que demos hacer es crear nuestra rama
developerAHF en mi caso en local.

Una vez creada publicamos nuestra nueva rama developer en GitHub, consiguiendo asi tener
ambas ramas enlazadas entre nuestro repositorio local y remoto.
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P master - F 28

Switch branches/tags

Branches Tags

v master default

developerAHF

View all branches

Cabe destacar que mediante la creacidon del proyecto Laravel, este framework ya nos
proporciona un README estdndar para nuestros repositorios.

] README

() tests |passing downloads 497M| packagist v12.51.0 Iicenseu

About Laravel

Laravel is a web application framework with expressive, elegant syntax. We believe development must be an
enjoyable and creative experience to be truly fulfilling. Laravel takes the pain out of development by easing common
tasks used in many web projects, such as:

Directorios y estructura de un proyecto Laravel.

Ya creado nuestro proyecto, bajado a local para poder trabajar con el y versionado mediante el
control de versiones de Git, vamos a continuar con la explicacion de los directorios y archivos
de un proyecto Laravel asi como su funcionalidad.

Archivo .env.

Este es el archivo de configuracién de cualquier proyecto creado por Laravel, este archivo nos
permitira configurar los diferentes aspectos de nuestra aplicacion web como la URL, la conexién
con la base de datos los LOG, el idioma...

Directorio app.
En este directorio es donde se encuentran tanto los controladores como los modelos que
representan las tablas de la base de datos.
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~ [ app
~ [mg Http" Controllers

Controller.php

v @ Models
User.php

Directorio config.
El directorio config es el cerebro de la configuracion de la aplicacién, aqui se define el
comportamiento de Laravel en cuanto a las bases de datos, correo, sesiones, etc.

Cada archivo de este directorio es un array el cual devuelve las diferentes configuraciones.

~ [ config
app.php
auth.php
cache.php
database.php
filesystems.php
logging.php
mail.php
queue.php
services.php

session.php

» env("APP_URL", "http://localhost’),

Ejemplo del archivo de configuracién app.php

Directorio database.
El directorio “database” almacena diferentes directorios relacionados con la base de datos
/factories , /migrations, /seeders.

e Factories: Contiene los factories de Eloquent, sirven para generar datos de prueba. Muy
utilizadas para testing o rellenar tablas con datos en desarrollo.

e Migrations: Contiene archivos de migracidn que son versiones de la base de datos. Cada
vez que creamos una tabla con Artisan, se crea automaticamente un archivo en
migrations el cual contiene la estructura de la tabla.

Comando Artisan: “php artisan make:migration create_productos_table”
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~ [ migrations

0001_01_01_000000_create_users_table.p...
0001_01_01_000001_create_cache _table....
0001_01_01_000002_create_jobs_table.php

$table-:
$table-:
$table-:
$tabl

class DatabaseSeeder

public function run(): wvoid

»create([
Test User’,
'test@example.com’,

Directorio public.
El directorio public almacena todo lo relacionado con el front controller, todo lo que ve el cliente
desde el navegador.

e Index.php: Cada peticion HTTP pasa por ese archivo. Es el front controller del patrén
MVC.

Este directorio almacena todo lo que el navegador puede ver por eso no debemos poner ningin
tipo de archivo de configuracién aqui.
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Directorio resources.

En este directorio se encuentran todos aquellos archivos relacionados con el cliente o front
controller como son el css o los archivos JavaScript, estos archivos se compilaran y apareceran
también en la carpeta public para que el navegador pueda acceder a ellos.

También encontraremos en este directorio el directorio views o vistas el cual almacena todas
aquellas vistas generadas con Blade.

~ [§B resources

> cse CS5

> M js

~ (g views

welcome.blade.php

Directorio routes.
Este directorio almacena todos los archivos con las diferentes rutas de las url a lo largo de la
aplicacién.

El archivo creado por defecto web.php define las rutas accesibles desde el navegadory
normalmente usa sesion y cookies.

use Illuminate\Support\Facades\Route;

Route::get('/", fu

n view( 'welcome'};

Configuracion Hola Mundo Laravel
Una vez vista la estructura de directorios y archivos vamos a visualizar por primera vez nuestro
proyecto Laravel.

Para ello vamos a editar el fichero .env para realizar la configuracién con nuestros datos del
servidor.
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APP_NAME=Laravel
APP_ENV=local

APP_KEY=baseb4 :wxFAOFahiAOKKz 6kEIvOKbEEEORPIxj3tzWS50EXIRE=
APP_DEBUG=true
APP_URL=http://192.168.1.108/AHFDWESProyectoFinallaravel /public

Las primeras lineas de este archivo tenemos la configuracion de nuestra aplicacion como el
nombre el mode debug o la url donde queremos desplegar nuestra aplicacion en desarrollo.

Como indicamos anteriormente debemos indicarle la carpeta public ya que es la carpeta a la
que tiene acceso nuestro navegador.

También debemos editar la parte de la base de datos ya que por defecto viene sqlite y nos saltara
Exception, debemos poner mysgl ya que es la que tenemos instalada en nuestro servidor.

DB CONMECTION=mysqgl

Lo siguiente que debemos hacer es crear la base de datos y el usuario el cual indicaremos a
Laravel para que el mismo pueda realizar las migraciones.

CREATE DA F NO STS AHFDWESProyectoFinallaravel;

USE AHFDWESProyectoFinallaravel;

CREATE USER "USERAHFDWESProyectoFinallLaravel'@'%" IDENTIFIED BY ‘paso’;

GRANT ALL PRIVILEGES ON AHFDWESProyectoFinallLaravel.* TO ‘USERAHFDWESProyectoFinallaravel'@'%’';

FLUSH PRIVILEGES; 3ms

Estos datos de creacidn los utilizaremos para rellenar el archivo de configuracion.
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DB _CONNECTION=mysql
DB_HOST=192.168.1.1688
DB _PORT=3386

DB_DATABASE=AHFDWESProyectoFinallaravel
DB_USERNAME=USERAHFDWESProyectoFinallaravel
DB_PASSWORD=paso

Ahora debemos realizar las migraciones mediante Artisan , ya que sino lo hacemos Laravel no
encontrara las tablas y nos lanzara una Excepcion.

php artisan migrate

IR Running mgrations.

B0L 01 01 080008 create USErs TADLE L.uvvvvviisiiiiiiisiiie itk 88.6tns DONE
001 01 01 080001 create cache TADLE L.ovvvvviiiviiiiiii i 67.4%ms DONE
0081 01 01 000002 create Jobs TADLE . vvvviviiiiie it 72.96ms DONE

Una vez realizadas las migraciones ya podemos ver la pagina de bienvenida de nuestro
proyecto en Laravel.

Let's get started

Read the

Watch video tutorials at

Deploy now
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Documentacion

La siguiente documentacion ha sido realizada mediante la extraccion de informacion de los
siguientes sitios web:

e Documentacion Laravel: https://laravel.com/docs/12.x/configuration

e Instalacion de proyecto Laravel en Apache: https://youtu.be/v6aE-hk8XoM?si=eGQg-
ZTHXArVVo8P

e Creacidn de proyecto Laravel entorno y configuracion: https://10code.es/crear-
proyecto-laravel/
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